
MATERYAL TASARIM FORMU 

Ders Adı: Tarih 

Sınıf Düzeyi: 10 

Materyalin Adı 

ve Görseli: 

“Adım Adım Devşirme”  

  

 

 

 

 



 Materyalin 

Tanımı ve 

Özellikleri: 

Materyal 35X50 cm boyutlarında Vinil branda malzemeden yapılmış oyun zemini, 

içeriğinde sorular ve yanıtları bulunan pvc kaplı karton oyun kartlar, 4 farklı renkte 

3d yazıcıdan çıkarılmış yeniçeri figürlü piyonları ve oyuncunun ilerlemesini sağlayan 

1 adet zardan oluşan bir masa oyunudur.  

Etkinlikte, etkinliği yönlendirmek için bir hakem,  en az iki, en fazla dört kişi oyuna 

dâhil olmalıdır.  

Oyun zemininde bilgi, yönerge ve sınav kutucukları vardır. Bilgi kutucuklarında 

sistemle alakalı bilgiler yer almaktadır. Oyunda öğrenciler zar atarak ilerler. Yönerge 

kutucuklarında gelinen kutucuğa göre öğrenci devşirme sistemi içerisinde ilerleme 

kaydedebilir ya da gerileyebilir. Sınav kutucuklarına denk gelindiğinde oyun için 

hazırlanan soru kartları öğrenciye sorulur. Bu sorular bilgi kutucuklarındaki 

bilgilerden de çıkmaktadır. Soruyu bilemeyen öğrenci başa döner. Soruyu bilirse 

oyuna kaldığı yerden devam eder. Oyunu ilk bitiren Sadrazam olur.  

Kullanılabilece

ği Konular: 

Yeniçeriler ve Devşirme Sistemi konusu içerisinde yer alan Devşirme Sistemi’nin 

öğrenci tarafından daha eğlenceli etkili ve kalıcı olarak öğrenilmesini sağlamak. Bu 

materyal farklı kavramların etkili olarak öğretilmesi için de tasarlanabilir.  

İlgili 

Kazanımlar: 

Devirme Sistemi’nin ve Yeniçeri Ocağı’nın Osmanlı devletleşme sürecine etkisini 

kavrar. 

Güvenlik 

Unsurları 

Materyalin kullanımı sırasında tehlike arz edebilecek herhangi bir unsur 

bulunmamaktadır. 

Diğer (eklemek 

istedikleriniz 

varsa) 

 

 

 



BAŞLA
Tebrikler 
Sadrazam 

oldun. Artık 
devletin 

ikinci adamı 
sensin


